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Vertonen computers intelligent gedrag?



Zĳn computer slim?

Computers voeren instructies uit
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ALGORITME
Geheel van instructies die 

stapsgewijs uitgevoerd kunnen 
worden om een probleem op te lossen  



OPSTELLEN VAN ALGORITME



STAPSGEWIJZE PROCEDURE

Art for Kids



PROGRAMMEREN 

 =  

MAKEN VAN EEN ALGORITME DAT DE 
UITVOERDER BEGRIJPT



PROGRAMMA
Een algoritme dat rechtstreeks 

uitvoerbaar is door de computer 
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“Computationeel denken is problemen 
op zo een manier benaderen dat 
computers kunnen gebruikt worden 
om ze op te lossen.

- Jeannette Wing



https://pro.katholiekonderwijs.vlaanderen/computationeel-denken



www.leer-scratch.be

http://www.leer-scratch.be


https://www.leer-scratch.be/info/computationeeldenken/
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Decompositie
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Patronen

Teken een vierkant



Patronen
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Programmeerconcepten
• Sequentie


• Input & Output


• Variabelen


• Herhaling


• Beslissingen


• Eigen blokken



Samenvatting

Bestaat uit concepten en aanpakken Wordt in praktijk gebracht via programmeren

Computationeel denken is problemen op zo 
een manier benaderen dat computers 
kunnen gebruikt worden om ze op te lossen.
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Nieuwe eindtermen 1ste graad
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te creëren, te participeren en te interageren. 
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digitale en niet-digitale media en informatie. 
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Informaticawetenschappen



Informaticawetenschappen

• Wetenschap die de digitale wereld verklaart


• Fundamenten: concepten met een lange houdbaarheidsdatum


• Wat je nodig hebt om als een informaticawetenschapper te 
denken en handelen


• Omvat computationeel denken
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Informaticawetenschappen
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De rol van informaticawetenschappen in het leerplichtonderwijs



Visie

• Basiskennis voor alle leerlingen


• Waarom?


• Informaticawetenschappen verklaren de digitale wereld


• Informaticawetenschappen ondersteunen informaticavaardigheid


• Meer gespecialiseerde kennis voor deel van de leerlingen

Informaticawetenschappen



Conclusie
•Computationeel denken  

• bestaat uit een aantal concepten en aanpakken


• kan in praktijk gebracht worden via programmeren


•Informaticawetenschappen 

• omvat Computationeel Denken


• verklaren de digitale wereld


• Nieuwe eindtermen bekijken in de context van informaticawetenschappen

VRAGEN?



Vragen?

• http://leer-scratch.be


• https://www.leer-scratch.be/info/computationeeldenken/


• https://www.program-uurtje.org


• https://www.progra-meer.org


• https://www.uhasselt.be/tutorials-python


• http://CDmicrobit.gitlab.io/


• http://www.csunplugged.nl


• https://computationeeldenken.org
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